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Expression des coordonnées cartésiennes d’un point dans un repère en fonction de ses 
coordonnées cylindriques ou sphériques : 

 

• Cartésiennes / Cylindriques : 
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• Cartésiennes / Sphériques : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       
                                       

 
Orientation d’une base par rapport à une autre : Angles d’EULER 
Voir vidéo sur le site : 
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